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Vad dr mellanlajvsspel & varfor gor vi det?

I mellanlajvsspelet spelar ni ut vad er grupp/besittning gor mellan lajven. Detta for att skapa
ett si levande spel som mdjligt dir ni fir extra inflytande dver gruppens kommande intriger.
Nedan foljer ett stamningsutskick som ger lite kontext till mellanlajvsspelet, diarunder finns
mer praktisk information kring hur mellanlajospelet fungerar.

~~ [ Askimeér ~~

I Askimérs hamn hdller tvd friankarskonare pd att gora sig redo for avfird. Skeppens
besiittningar sliter under den olycksbddande skugga som “al’ Anyab”, amiral Fahlmirs
Galeon, kastar dver dick. Kanonluckor i tillsynes eviga rader; likt 6gon pd ett slumrande
odjur - redo att slis upp for att sprida sorg och forddelse.

Pa sin kulle ovan kipingen reser sig herresitet likt en
murad klippa, string och forebidande. En matros pd
den ena skonaren liter blicken vila for en sekund pd de
saltvindsvittrade murarna innan hon vinder bort
ansiktet och en rysning rister hela hennes gestalt. Var
det ett pligat vrdil som hon hort? Buret dver hela
staden pid en illasinnad vind. Eller var det bara
taguikets anstringda suckande som hordes i blisten?

Hogt 6ver kopingen star Shahab Fahlmir pa sin
balkong och blickar nedat hamnen. Den snabbt
sjunkande solen sprider ett varmt oranget sken
over himlen och for en sekund tycks amiralen
skonja en fornimmelse av Hinside-Lor. Han
sluter blicken och andas in djupt. Hans 6gon
glittrar nar han vander sig om och gar in i den
morka fastningen, ned for de nedslitna trapporna
av marmor och vidare, genom gallerporten,

djupt in i innanmatet av kullen herresatet vilar

pa.



Dar nere ar luften unken och osar av fukt och hérsket blod. Den sndava gangen ar
bara upplyst av enstaka facklor som lyser amiralens vdg genom den slingriga
passagen. Efter vad som kanns som en evighet kommer han fram till den tunga,
jarnbeslagna dorren. Shahab graver fram den svarta nyckel han haft i en kedja runt
halsen, men han satter den inte i laset pa en gang. Istillet fangas hans
uppmarksamhet av en spindel, i full fard med att vava sitt nat uppe i ena hornet av
dorrens alkov. Vem vet hur lange han stod dar, begrundades spindelns entragna
arbete med glasartad blick? Nar han slutningen ruskar pa huvudet och blinkar bort
svedan i 6gonen har facklan vid sidan av dorren borjat frasa och brinner ojamt.

Med ny beslutsamhet for han nyckeln till det rostiga laset och vrider om sa att tva
ljudliga klick ekar genom tunneln. Han skjuter upp dorren och kliver in i en liten sal
med markliga redskap, vinschar och smidda stallningar, utmed vaggarna. Fran taket
i salens mitt hanger en sorglig gestalt uppspand i armarna fran kedjor slagna runt
hans handleder. Sar gapar runt de obekladda slagen och gnistrande, gult var har lagt
sig som en skorpa Over det blottade kottet. Benen dr sammankedjade vid fotkndlarna
och nedtyngda med en hel bukett skraskott. Hela mannen tycks hdanga snett men
efter att Fahlmir tagit in scenen ordentligt inser han att mannens ena arm &r ur led.

Nar amiralen narmar sig hor han hur mannen andas i korta, skrackfyllda stotar och
innanfor svullnaden runt den 6gonhala som inte gapar mork och tom kan han se hur
mannen iakttar honom. Fangen 6ppnar sina torra, spruckna lappar. Fran halen i
hans tandkott dar hans framtander suttit bubblar blod fram nar han kvaker fram ett
torrt, hopplost ord. “Frid...”

Shahab Fahlmir skjuter igen dorren bakom sig och kliver upp pa en bred plata sa att
han kommer upp ansikte mot ansikte med fangen. Amiralen smeker 6msint den




upphéngdes svullna kind och sdger sedan med undertryckt vrede. “Frid vin. Frid for
Wistoah. Frid for Astrdck. Frid for Wara'. Frid for varje fallen syster och bror... Frid, men
forst ska vi tala du och jag, Alexander.”

I Askimérs hamn hiller tvd friankarskonare pd att gora sig redo for avfird, dnnu en natt faller
dver Himlahavs strinder och i en mork tunnel viver den entrigna spindeln sitt nt.

I RYROM

I Ryroms hamn star en propert kladd gentleman med valkammat har. Pa sina
hander bar han ett par bruna lammskinnshandskar for att skydda den fina hyn fran
den grovhuggna pale han forsoker halla sa uppratt som mgjligt. Bredvid honom star
en minst lika proper karl, hdllandes en slagga och med tungan ratt i mun. Den forste
tar ton medan den andre borjar hamra ned palen i den leriga gatan. “Lennart se sd
bedrivligt hir har blivit. Gdrdagens doda hopar sig i rinnsten medan morgondagens
affirsbaroner festar pd kvarlevorna. Sd sent som igdr hélls en auktion i Ryrom dir flertalet
dodsbon slumpades ut. Ett lager och Nickrosen kiptes upp av nigon fore detta Sjéorm som
dmnar oppna smugglargille.”

Mannen med sldggan, Lennart, pausar for att torka svetten ur pannan med ett stycke
zorostrisk sammet. Han pustar ut, uppenbart andfadd, och lutar sig mot slaggskaftet
som vore det en spatserkdpp. “Verkligen Matteus, det dar sorgligt att se. Som en
kattmamma som dter sina ungar.” Han gestikulerar mot hamnen och saltsjon dar nu ett
osedvanligt antal piratskepp ligger samlade och fortsitter dramatiskt. “De samlas for
att ‘tvitta rent’ friankarnas fana frin skammens blod. Men de ser inte hur bygden ruttnar
inifrdn ndr de har sina 6gon fista pd att avsluta samfilligheten en ging for alla...” Lennart
reser sldggan igen och ger pédlen nagra harda, ursinniga smallar medan en
eftertanksam tystnad vibrerar mannen emellan. Nar Lennart fatt ned palen
ordentligt sager Matteus med sorg i rOsten. “Tink att folk kan sko sig pd dod och
forddelse, det ir inte anstindigt!” Lennart pekar mot en bred traskiva bakom Matteus
och svarar honom. “Sannerligen inte anstindigt, ger du mig skylten?” Matteus racker
Lennart skylten som han faster med ett par korta spikar i palen. De tvd mannen
stdller sig och begrundar sitt verk forngjt innan de klappar varandra pa axeln och
beger sig tillbaka in i sin butik. P4 skylten star det:

Gd under jord, broderna Kaggs begravningsbyrd. Just nu i smittkoppornas spdr, tre
standardgravar till priset av en!



PRAKTISKT

Hiir foljer den praktiska information du som ska mellanspel behover.

Nar och Varfor ska jag mellanlajvsspela?

Mellanlajvsspelet ar ett forum for er att paverka era kommande intriger och pa sa vis synka
era forvantningar med arragorsgruppen sa att lajvet blir en sa haftig upplevelse som majligt.
Ni som ska delta pa ett lajv mellanlajvsspelar med fordel for att fa arrangérernas
godkannande pa vad er grupp gjort narmsta tiden innan lajvet, halla er uppdaterade och
agera pa intriger, samt ge intrigskrivarna bra underlag fér kommande handelser pa lajvet.

Du som har en aktiv roll i kampanjen, men missar ett lajv, har ocksa stor nytta av att halla
din karaktar uppdaterad och pa sa vis hanga kvar i viktiga intriger eller planer du har aktiva.

Var hittar jag mellanlajvsspelet?

For att en grupp ska kunna spela sa kravs det att gruppens mellanlajvsspel ar aktiverat.
Mellanlajvsspelet aktiveras automatiskt nar minst en person i gruppen ar anmald eller nar
nagon fortidsaktiverat sin grupp pa medlemssidorna. Anmal dig till lajvet via var hemsida.
Skapa sedan ett login pa deltagarsidorna. Dar finner du din karaktar, besattning, eventuell
specialinformation och mellanlajvsspelet. Om du ar aktiv i kampanjen sedan tidigare och
endast vill mellanlajvsspela men inte delta pa lajvet sa racker det att du skapar en
inloggning pa medlemssidorna.

Vad kostar det?

For er som anmalt sig till lajvet kostar mellanlajvspelet ingenting extra, utan ingar i
lajvavgiften. For de grupper som inte har ndgon anmald men anda vill fortidsaktivera
mellanlajvsspelet sa kostar det 200kr/grupp. (Detta kan vara bra om man vill
mellanlajvsspela och inte ar séker pa att man kan delta pa lajvet/alternativt vet att man
kommer missa ett lajv men anda vill nyttja mellanlajvsspelet for att ta sig vidare i sina
intriger.)

Hur spelar man?

Man laser och féljer anvisningarna pa medlemssidorna. | kort far man bérja med att lista vad
ens plan ar for tiden infor lajvet. Darefter dyker det upp handelser som gruppen far ta
stallning till hur de vill bemdta. Alla i gruppen kan se och skriva i mellanlajvsspelet. Vid fyra
tillfallen infor lajvet (se nedan) sitter intrigskrivare aktiva online och besvarar er storyline. For
att fa ut fyra korrespondenser i mellanlajvsspelet ar det darfér viktigt att gruppen gar in och
gor sina val innan utsatt datum fér nasta svar.



Vi har dessutom lagt till méjligheten att fa spela lite extra for dem som vill. Under dessa
tillfallen (som ar 3h styck) kan man sjalv logga in pa medlemssidorna och delta i “rapid
response”. Detta innebar att man under dessa tre timmar kommer ha mojligheten att géra
flera mindre val infor sitt nasta stora beslut (som man alltsa har 3 veckors svarstid pa).

Notera att man inte behdver delta i “rapid response” for att mellanlajvsspela utan det racker
att logga in en gang under varje intervall och goéra ett val for att fora sitt mellanspel framat.

Har foljer ett schema for rapid response. Det ar ocksa infor dessa datum som man ska ha
besvarat sitt mellanspel for att nyttja alla korrespondenser infor ett lajv.

Sondag 6/6-2021 kl. 20:30-23:30
Sondag 4/7-2021 kl. 20:30-23:30
Sondag 1/8-2021 kl. 20:30-23:30
Sondag 29/8-2021 kl. 20:30-23:30

Intrigslapp:
Soéndag 10/10-2021 kl. 20:00
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